
PON COMPETENZE DIGITALI                                                                                                                                                                         ALLEGATO 1
	Titolo Progetto
	Modulo
	Numero alunni
	Figure previste
	Descrizione delle attività
	Ordine di scuola
	Numero di ore 

	DigitiAmo: il digitale per comprendere, imparare, interpretare e creare
	“Digitalizziamoci!” n.1
	19
	Esperto
Tutor
	-Concetti chiave del pensiero computazionale; -L’astrazione, i concetti di: algoritmo, automazione, decomposizione, generalizzazione e debugging;-Gli algoritmi fondamentali;-La programmazione visuale a blocchi;-Il coding by gaming;-Utilizzo di strumenti informatici per la risoluzione di problemi reali;-La robotica educativa;-Sfide tra robot;-I principi basilari del funzionamento di un computer e di internet;-Comprensione, fruizione ed uso consapevole dei media.

	scuola secondaria di primo grado.
	30

	DigitiAmo: il digitale per comprendere, imparare, interpretare e creare
	“Digitalizziamoci!” n.2
	15
	Esperto
Tutor
Figura Aggiuntiva
	-Concetti chiave del pensiero computazionale; -L’astrazione, i concetti di: algoritmo, automazione, decomposizione, generalizzazione e debugging;-Gli algoritmi fondamentali;-La programmazione visuale a blocchi;-Il coding by gaming;-Utilizzo di strumenti informatici per la risoluzione di problemi reali;-La robotica educativa;-Sfide tra robot;-I principi basilari del funzionamento di un computer e di internet;-Comprensione, fruizione ed uso consapevole dei media
	Scuola secondaria di primo grado.
	30

	DigitiAmo: il digitale per comprendere, imparare, interpretare e creare
	Impariamo giocando con le” nuove tecnologie”:
Coding for beginners
	19
	Esperto
Tutor
	Coding  e coding unplugged;
Robotica Educativa;
Progettazione e  team working.

	Scuola primaria
Classi 1-2
	30

	DigitiAmo: il digitale per comprendere, imparare, interpretare e creare
	Impariamo giocando con le” nuove tecnologie”:
Coding for kids
	19
	Esperto
Tutor
	Coding  e coding unplugged;
Robotica Educativa;
Progettazione e  team working.

	Scuola primaria
Classi 3-4
	30

	DigitiAmo: il digitale per comprendere, imparare, interpretare e creare
	Password=digitale
	19
	Esperto
Tutor
	Educazione ai media;
Lettura, scrittura e produzione in ambienti digitali;
Cultura digitale e pensiero computazionale.


	scuola secondaria di primo grado.
	30



